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Содержание учебного курса 

1. Введение 

Правила поведения и техника безопасности в кабинете и при работе с 

конструктором.Правило работы с конструктором LEGO. 

Применение роботов в современном мире: от детских игрушек, до серьезных 

научных исследовательских разработок. Демонстрация передовых технологических 

разработок, представляемых в Токио на Международной выставке роботов. История 

робототехники от глубокой древности до наших дней. 

Формы занятий: лекция, беседа, презентация, видеоролик. 

2. Датчики LEGO и их параметры 

Знакомство с основными датчиками и  составляющими частями среды 

программирования.  

Формы занятий: беседа, работа в группах и парах, индивидуальная работа, 

решение проблемы, практическая работа. 

3. Основы программирования икомпьютерной логики 

Визуальные языки программирования. Знакомство с командами: запусти мотор 

вперед; включи лампочку; жди; запусти мотор назад; стоп. Отработка составления 

простейшей программы по шаблону, передачи и запуска программы. 

Составление программы. Сборка модели с использованием мотора. Составление 

программы, передача, демонстрация. Сборка модели с использованием лампочки. 

Составление программы, передача, демонстрация. Линейная и циклическая 

программа. Составление программы с использованием параметров, зацикливание 

программы. Знакомство с датчиками. Условие, условный переход. Датчик касания 

(Знакомство с командами: жди нажато, жди отжато, количество нажатий). Датчик 

освещенности (Датчик освещенности. Влияние предметов разного цвета на 

показания датчика освещенности. Знакомство с командами: жди темнее, жди 

светлее). 

Формы занятий: беседа, работа в группах и парах, индивидуальная работа, 

решение проблемы, практическая работа. 

4. Практикум по сборке роботизированных 

систем 

Подбирать необходимые датчики и исполнительные устройства, собирать 

простейшие устройства с одним или несколькими датчиками, собирать и 

отлаживать конструкции базовых роботов, правильно выбирать вид передачи 

механического воздействия для различных технических ситуаций, собирать 

действующие модели роботов, а так же их основные узлы и системы. 



Формы занятий: беседа, работа в группах и парах, индивидуальная работа, 

решение проблемы, практическая работа. 

5. Программирование и робототехника. Подготовка к соревнованиям 

Собирать простейшие модели с использованием EV3, самостоятельно 

проектировать и собирать из готовых деталей манипуляторы и роботов различного 

назначения, использовать для программирования микрокомпьютер EV3 

(программировать на дисплее EV3), владеть основными навыками работы в 

визуальной среде программирования, программировать собранные конструкции под 

задачи начального уровня сложности, разрабатывать и записывать в визуальной 

среде программирования типовые приемы управления роботом; 

Формы занятий: беседа, работа в группах и парах, индивидуальная работа, 

решение проблемы, практическая работа. 

6. Индивидуальная проектная деятельность 

Разработка собственных моделей в парах и группах. Выработка и утверждение 

темы, в рамках которой будет реализоваться проект. Конструирование модели. 

Презентация моделей. Выставка. Творческая деятельность, выраженная в рисунках 

на тему «Мой робот». Повторение изученного ранее материала. Подведение итогов 

за год. Перспективы работы на следующий год. 

Формы занятий: беседа, работа в группах и парах, индивидуальная работа, 

решение проблемы, практическая работа. 

Программа внеурочной деятельности связана с Рабочей программой 

воспитания МАОУ Омутинской СОШ №1. 

Воспитание на занятиях школьных курсов внеурочной деятельности и 

дополнительного образования преимущественно осуществляется через:  

-вовлечение школьников в интересную и полезную для них деятельность, которая 

предоставит им возможность самореализоваться в ней, приобрести социально 

значимые знания, развить в себе важные для своего личностного развития социально 

значимые отношения, получить опыт участия в социально значимых делах; 

-формирование в кружках, секциях, клубах, студиях и т.п. детско-взрослых 

общностей, которые могли бы объединять детей и педагогов общими позитивными 

эмоциями и доверительными отношениями друг к другу; 

-создание в детских объединениях традиций, задающих их членам определенные 

социально значимые формы поведения; 

-поддержку в детских объединениях школьников с ярко выраженной лидерской 

позицией и установкой на сохранение и поддержание накопленных социально 

значимых традиций;  

-поощрение педагогами детских инициатив и детского самоуправления.  

 



Планируемые результаты освоения курса 

Личностные: 

 формирование уважительного отношения к иному мнению; развитие 

навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных 

социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить 

выходы из спорных ситуаций:  

 знать способы выражения и отстаивания своего мнения, правила 

ведения диалога;  

 уметь  работать в паре/группе, распределять обязанности в ходе 

проектирования и программирования модели;  

 владеть  навыками сотрудничества со взрослыми и сверстниками, 

навыками по совместной работе, коммуникации и презентации в ходе 

коллективной работы над проектом.  

Метапредметные: 

- освоение способов решения проблем творческого и поискового характера: 

 знать  этапы проектирования и разработки модели, источники получения 

информации, необходимой для решения поставленной задачи; 

 уметь применять знания основ механики и алгоритмизации в творческой и 

проектной деятельности;  

 владеть навыками проектирования и программирования собственных 

моделей/роботов с применением творческого подхода.  

- формирование умения понимать причины успеха/неуспеха учебной 

деятельности и способности конструктивно действовать даже в ситуациях 

неуспеха:  

 знать способы отладки и тестирования разработанной модели/робота; 

 уметь анализировать модель, выявлять недостатки в ее конструкции и 

программе и устранять их; 

 владеть  навыками поиска и исправления ошибок в ходе разработки, 

проектирования и программирования собственных моделей.  



− активное использование речевых средств и средств информационных и 

коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных 

задач:  

 знать способы описания модели;  

 уметь  подготавливать творческие проекты и представлять их в том 

числе с использованием современных технических средств; 

 владеть навыками использования речевых средств и средств 

информационных и коммуникационных технологий для описания и 

представления разработанной модели.  

Предметные: 

- использование приобретенных знаний и умений для творческого решения 

несложных конструкторских, художественно-конструкторских (дизайнерских), 

технологических и организационных задач;  

 - приобретение первоначальных представлений о компьютерной грамотности: 

знать основные элементы конструктора Lego EV3 особенности различных 

моделей и механизмов; компьютерную среду, включающую в себя 

графический язык программирования; 

 уметь использовать приобретенные знания для творческого решения 

конструкторских задач в ходе коллективной работы над проектом на заданную 

тему;  

 владеть: навыками создания и программирования действующих 

моделей/роботов на основе конструктора Lego Mindstorm EV3, навыками 

модификации программы, демонстрации технических возможностей 

моделей/роботов. 

 

  



Тематическое планирование 
№ Раздел Количество 

часов 

Форма 

занятий 

ЭОР 

теори

я 

практик

а 

  

 Вводное занятие, 

техника 

безопасности  

2  лекция, беседа  

1.  

Датчики LEGO и 

их параметры 

2 2 беседа, работа в группах и 

парах, индивидуальная работа, 

решение проблемы, 

практическая работа 

https://edurobots.org/au

dience/robototechnika-

dlya-detej/ 

 

2.  Основы 

программирован

ия 

икомпьютерной 

логики 

 

2 8  беседа, работа в группах и 

парах, индивидуальная работа, 

решение проблемы, 

практическая работа 

https://www.robofest.ru

/ 

 

3.  Практикум по 

сборке 

роботизированн

ых 

систем 

4 10  беседа, работа в группах и 

парах, индивидуальная работа, 

решение проблемы, 

практическая работа 

https://myrobot.ru/ 

 

4.  Программирован

ие и 

робототехника. 

Подготовка к 

соревнованиям 

(шор- трек, сумо, 

лабиринт, 

кегельринг,гонки

, перетягивание 

каната, кубок 

РТК) 

8 22 

 

беседа, работа в группах и 

парах, индивидуальная работа, 

решение проблемы, 

практическая работа 

https://www.lektorium.

tv/robotics 

 

5.  Творческие 

проекты 

2 4 индивидуальная работа, 

решение проблемы, 

практическая работа 

https://robogeek.ru/ 

 

6.  Итоговое занятие  2 защита творческой работы, 

презентация 

 

 Итого: 20 48   
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