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Содержание учебного курса 

Введение (4 часа) 

Знакомство с индустрией GameDev. Термины, программное обеспечение и 

технологии 

Создание 2D-персонажа (22 часов) 

Векторный редактор Inkscape. Основные инструменты Inkscape. Создание пейзажа . 

Создание платформ. Создание персонажа. Создание врагов. Создание объектов 

сбора. Подготовка к защите работы. Защита работы 

Создание 2D-игры платформера на Unity (38 часов) 

Движок Unity. Первая игра в Unity – Hexagon. Основы скриптинга на C#. 

Подготовка персонажа и элементов игры. Разработка базового игрового процесса. 

Разработка пользовательского интерфейса. Подготовка к защите работы. Защита 

работы 

Итоговая защита (4 часа) 

Выбор работы и ее доработка для итоговой защиты 

Программа внеурочной деятельности связана с Рабочей программой 

воспитания МАОУ Омутинской СОШ №1.  
Воспитание на занятиях школьных курсов внеурочной деятельности и 

дополнительного образования преимущественно осуществляется через:  

-вовлечение школьников в интересную и полезную для них деятельность, которая 

предоставит им возможность самореализоваться в ней, приобрести социально 

значимые знания, развить в себе важные для своего личностного развития социально 

значимые отношения, получить опыт участия в социально значимых делах; 

-формирование в кружках, секциях, клубах, студиях и т.п. детско-взрослых 

общностей, которые могли бы объединять детей и педагогов общими позитивными 

эмоциями и доверительными отношениями друг к другу; 

-создание в детских объединениях традиций, задающих их членам определенные 

социально значимые формы поведения; 

-поддержку в детских объединениях школьников с ярко выраженной лидерской 

позицией и установкой на сохранение и поддержание накопленных социально 

значимых традиций;  

-поощрение педагогами детских инициатив и детского самоуправления.  

 

Планируемые результаты освоения курса 

сформировать у слушателей: 



- основные знания, умения и навыки работы в среде Unity и использования 

языка программирования C# для разработки приложений для ПК и мобильных 

устройств; 

- основные знания, умения и навыки объектно-ориентированного 

программирования, необходимые для дальнейшего изучения объектно-

ориентированных языков программирования и современных технологий по 

разработке, распространению и поддержке программного обеспечения; 

- знания, умения и навыки, необходимые для создания векторных 

изображений; 

Компетенции на выходе: 

Знания: 

- синтаксис языка С#; 

- устройство среды разработки Unity; 

- устройство среды разработки Inkscape. 

Умения: 

- использовать операторы языка C#; 

- писать скрипты; 

- пользоваться библиотечными функциями; 

- использовать классы памяти; 

- применять адресную арифметику; 

- использовать язык С# для разработки приложений; 

-использовать среду разработки для проектирования интерфейса приложений; 

- писать функции, 

- пользоваться разными методами и приемами 2D-моделирования в среде  Inkscape. 

Приёмы работы: 

- с массивами; 

- с объектами; 

- со структурами данных; 

- со средой разработки; 

- с программой проектирования интерфейсов; 



- с элементами интерфейса программы; 

- с техническими возможностями устройства. 

 

Тематическое планирование 

№ 

п/

п 

Наименование 

тем 

Все

го 

час

ов 

в том 

числе: 

ЭОР Форма 

проведений 

занятий 

Теор

ия 

Пра

кти

ка 

1. Введение 2 2 0 

GameDev 🎮: что это 
такое простыми 

словами, где 
применяется геймдев 

(skillfactory.ru) 

Фронтальная 

2. 

Выбор тематики 

игры. 

Обсуждение. 

2 1 1 

 Фронтальная, 

проектная 

Создание 2D-персонажа (22 часов)   

3. 
Векторный 

редактор Inkscape 
1 1 0 

Как пользоваться 
Inkscape (lumpics.ru) 

Фронтальная 

4. 

Основные 

инструменты 

Inkscape 

2 1 1 

Inkscape tutorial: Основы 
| Inkscape 

Фронтальная, 

индивидуальная 

5. 
Создание 

пейзажа  
4 1 3 

inkscape - Уроки inkscape 
(paint-net.ru) 

Фронтальная, 

индивидуальная 

6. 
Создание 

платформ 
3 1 2 

 Фронтальная, 

индивидуальная 

7. 
Создание 

персонажа 
4 1 3 

 Фронтальная, 

индивидуальная 

8. Создание врагов 3 0,5 2,5 
 Фронтальная, 

индивидуальная 

9. 
Создание 

объектов сбора 
3 1 2 

 Фронтальная, 

индивидуальная 

10. 
Подготовка к 

защите работы 
1 0,5 0,5 

 Фронтальная, 

индивидуальная

, проектная 

https://blog.skillfactory.ru/glossary/gamedev/?ysclid=lnirq8655d103545826
https://blog.skillfactory.ru/glossary/gamedev/?ysclid=lnirq8655d103545826
https://blog.skillfactory.ru/glossary/gamedev/?ysclid=lnirq8655d103545826
https://blog.skillfactory.ru/glossary/gamedev/?ysclid=lnirq8655d103545826
https://blog.skillfactory.ru/glossary/gamedev/?ysclid=lnirq8655d103545826
https://lumpics.ru/how-to-use-inkscape/?ysclid=lnirnn7myw152287682
https://lumpics.ru/how-to-use-inkscape/?ysclid=lnirnn7myw152287682
https://inkscape.org/ru/doc/basic/tutorial-basic.ru.html
https://inkscape.org/ru/doc/basic/tutorial-basic.ru.html
https://inkscape.paint-net.ru/?id=3&ysclid=lnirkmjth1412906783
https://inkscape.paint-net.ru/?id=3&ysclid=lnirkmjth1412906783


11. Защита работы 1 0 1 
 Индивидуальна

я, проектная 

Создание 2D-игры платформера на 

Unity (38 часов) 

  

12. Движок Unity 1 1 0 

Основы движка Unity 
2023 с нуля - как создать 

игру на Юнити, курс 
разработки на itProger 

Фронтальная 

13. 
Первая игра в 

Unity - Hexagon 
4 2 2 

 Фронтальная, 

индивидуальная 

14. 
Основы 

скриптинга на C# 
18 6 12 

C#. Уроки (devpractice.ru) Фронтальная, 

индивидуальная 

15. 

Подготовка 

персонажа и 

элементов игры 

2 1 1 

 Фронтальная, 

индивидуальная 

16. 

Разработка 

базового 

игрового 

процесса 

6 2 4 

 Фронтальная, 

индивидуальная 

17. 

Разработка 

пользовательског

о интерфейса 

3 1 2 

Работа с UI элементами 
в Unity | Гайды по Unity 

| UnityHub.ru 

Фронтальная, 

индивидуальная 

18. 
Подготовка к 

защите работы 
2 1 1 

 Фронтальная, 

индивидуальная

, проектная 

19. Защита работы 2 0 2 
 Индивидуальна

я, проектная 

Итоговая защита (4 часа)   

20. 

Доработка игры 

для итоговой 

защиты 

2 1 1 

 Фронтальная, 

индивидуальная

, проектная 

21. Итоговая защита 2 0 2 

 Индивидуальна

я, 

Проектная 

Итого часов: 68 25 43   

 

https://itproger.com/course/unity
https://itproger.com/course/unity
https://itproger.com/course/unity
https://itproger.com/course/unity
https://devpractice.ru/csharp-lessons/?ysclid=lnirtxw0dt306621884
https://unityhub.ru/guides/rabota-s-ui-elementami-v-unity_87
https://unityhub.ru/guides/rabota-s-ui-elementami-v-unity_87
https://unityhub.ru/guides/rabota-s-ui-elementami-v-unity_87

