
АННОТАЦИЯ 

К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ КУРСА «РАЗРАБОТКА ИГР В UNITY» 

Курс по программированию игр предназначен для тех, кто хочет научиться 

создавать игры с помощью языка программирования С Sharp и игрового 

движка Unity. В курсе будут рассмотрены основные концепции и принципы 

разработки игр, а также практические примеры и задачи, которые помогут 

ученикам освоить эти навыки. 

Курс будет состоять из следующих модулей: 

1. Введение в программирование игр. В этом модуле студенты узнают о том, 

что такое игры, какие технологии используются для их создания и какие 

языки программирования наиболее популярны для разработки игр. 

2. Создание графики. В данном модуле будут рассмотрены базовые принципы 

работа с графикой, создание графических объектов. 

3. Создание игр на Unity. В этом модуле студенты будут изучать основы работы 

с Unity - популярной платформой для создания 2D и 3D игр. Ученики 

научатся создавать сцены, добавлять объекты, настраивать управление и 

многое другое. 

4. В заключительном модуле ребята предоставят конечный продукт, созданный 

в течение всего курса. 


