
АННОТАЦИЯ  

К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ КУРСА «МУЛЬТСТУДИЯ «ВЖИК» 

 

 

Мультипликация как вид детского творчества существует уже, по крайней 

мере, два десятка лет - как в нашей стране, так и во многих странах мира. 

Проводимые на различных уровнях смотры, конкурсы, фестивали по этому 

увлекательному виду деятельности вызывают большой интерес у детей и взрослых. 

Мультипликация предоставляет большие возможности для развития 

творческих способностей, сочетая теоретические и практические занятия, 

результатом которых является реальный продукт самостоятельного творческого 

труда детей. В процессе создания мультипликационного фильма у детей 

развиваются сенсомоторные качества, связанные с действиями руки ребенка, 

обеспечивающие быстрое и точное усвоение технических приемов в различных 

видах деятельности, восприятие пропорций, особенностей объемной и плоской 

формы, характера линий, пространственных отношений, цвета, ритма, движения.  

Благодаря новым компьютерным технологиям искусство мультипликации 

стало делом, доступным для многих, в том числе и для детей. 

Творческие способности, направленные на создание нового, формируются 

только на нестандартном материале, который делает невозможным работу по 

существующему шаблону. Анимация - искусство, разрушающее все стереотипы 

изображения, движения, создания образов, чьи «границы совпадают только с 

границами воображения». 

Все дети любят смотреть мультики. Мультфильмы помогают им узнавать мир, 

развивают воображение, пространственное мышление, логику, расширяют 

кругозор. Но дети не задумываются об этом. Они просто очень любят 

мультфильмы! 

Направленность программы 

Программа «Мультстудия» является модифицированной, имеет  техническую 

направленность, разработана на основе авторской дополнительной 

образовательной программы «Волшебный мир мультфильмов» Мартьяновой О.Н. 

Программа рассчитана на детей, желающих заниматься мультипликацией. На 

занятиях юные мультипликаторы познают секреты производства рисованных, 

пластилиновых, кукольных, компьютерных мультфильмов, а также узнают о том, 

как придумываются и оживают любимые персонажи, кто наделяет их голосом и 

характером. 



Новизна программы 

Новизна данной программы заключается в следующем: 

 освоение учащимися навыков использования средств информационных 

технологий, вовлекая учащихся в творческую работу, в ходе которой развивается 

личность ребенка, творческий подход, формируется информационная культура; 

 содержание занятий построено на взаимодействии различных видов 

искусства (живопись, декоративно-прикладное искусство, литература, музыка, 

театр), объединенных общей целью и результатом - созданием 

мультипликационного фильма; 

 включение в содержание программы разнообразных видов 

изобразительной деятельности с использованием мультимедийных технологий и 

технической деятельности (работа с цифровой  аппаратурой); 

 применение системно–деятельностного подхода при подаче как 

теоретического, так и практического материала с обязательной демонстрацией 

мультипликационных кино, слайд – фильмов, а также практической деятельности 

с использованием технических средств. 

Актуальность 

Современные условия диктуют и новые требования к человеку: сегодня 

востребованы активные, коммуникабельные, творческие личности, способные 

масштабно мыслить и действовать. Искусство анимации и представляет собой 

совокупность различных видов деятельности, формирующих гармонично 

развитую личность. Этим объясняется высокая актуальность данной 

образовательной программы. 

Занятия в детской мультипликационной студии помогут ребятам реализовать 

свои творческие замыслы. Здесь ребята смогут попробовать себя в качестве 

сценариста, режиссёра, художника и т.д. Под руководством педагога дети 

придумывают сюжеты сказок, рисуют и оживляют персонажей с помощью 

различных анимационных программ. Таким образом, работа детской студии 

мультипликации способствует развитию творческой активности учащихся.  

Программа «Мультстудия» построена с учётом эмоциональной отзывчивости 

детей, любознательности и способности овладевать определёнными 

теоретическими знаниями в области мультипликации, практическими навыками в 

области компьютерных технологий. 

Педагогическая целесообразность изучения программы «Мультстудия» 

состоит в том, чтобы сформировать у подрастающего поколения новые 

компетенции, необходимые в обществе, использующем современные 



информационные технологии; позволит обеспечивать динамическое развитие 

личности ребенка, его нравственное становление, формировать целостное 

восприятие мира, людей и самого себя, развивать интеллектуальные и творческие 

способности ребенка в оптимальном возрасте. 

При разработке программы учитывались возрастные и психологические 

особенности учащихся, разброс в темпах и направлениях развития детей, 

индивидуальные различия в их познавательной деятельности, восприятии, 

внимании, памяти, мышлении, моторике и т. п. 

Цель программы - развитие творческой деятельности детей  в процессе 

создания собственного медиапродукта (мультфильма). 

 

Задачи программы: 

Обучающие: 

- научить навыкам работы с различными  мультимедиа приложениями; 

- познакомить учащихся с основными видами мультипликации; 

- познакомить учащихся с основными технологиями создания 

мультфильмов, планированию общей работы, разработке и изготовлению 

марионеток, фонов и декораций, установке освещения, съёмке кадров, 

озвучиванию и сведению видео- и звукорядов; 

- научить различным видам анимационной деятельности с применением 

различных художественных материалов; 

- сформировать у учащихся умения владеть компьютером как средством 

решения практических задач, связанных с графикой и мультимедиа, подготовив 

учеников к активной полноценной жизни в условиях технологически развитого 

общества. 

Развивающие: 

- развивать пространственное воображение, логическое, визуальное и 

творческое мышление; 

- развивать интерес к мультипликации и желание к самостоятельному 

творчеству; 

- развивать художественно-эстетический вкус, фантазию, 

изобретательность, логическое мышление и пространственное воображение. 

Воспитательные: 

- воспитывать интерес к компьютерной графике, анимации, 

мультипликации, готовности к саморазвитию; 

- воспитывать позитивное восприятие компьютера как помощника в учёбе, 

как инструмента творчества, самовыражения и развития; 

- воспитывать нравственные качества по отношению к окружающим 



(доброжелательность, чувство товарищества, толерантность и т.д.). 

 

Отличительная особенность программы состоит в том, что, постигая азы 

анимации и мультипликации, дети приобретают навыки работы с различными 

мультимедиа приложениями, знакомятся с различными профессиями (художника, 

режиссера, сценариста, оператора, художника-мультипликатора и др.) и имеют 

возможность проживать эти роли, реализуясь и самовыражаясь при создании 

медиапродукта. 

Программа позволяет учитывать индивидуально-личностные особенности 

ребенка, учитывать особенности его развития и выстраивать образовательный 

процесс с полным учетом этих особенностей. Базируется на идеях педагогики 

сотрудничества, личностно-ориентированного обучения и проектной 

деятельности. 

Особенность данной программы – внесение элемента творчества в процесс 

освоения сугубо технического предмета. Это позволяет с лёгкостью и интересом 

заниматься детям, давая возможность самому ребёнку познавать новую 

прикладную программу. Педагог направляет его действия, побуждает заниматься 

самообразованием и в будущем. 

Возраст детей 

Программа рассчитана на детей от 10 до 15 лет, возможна реализация 

программы для учащихся с ограниченными возможностями здоровья.  

Срок реализации программы 

Программа рассчитана на 1 год обучения, 68 часов в год.  

Формы и режим занятий 

Форма обучения – групповая, сочетая принцип группового обучения с 

индивидуальным подходом. 

Наполняемость группы до 10 человек. Группа формируется без 

предварительного отбора. 

 

 


