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PE3VJIbTATBI OCBOEHUA KYPCA BHEYPOUHOU JEATEJIBHOCTH

JIuunocmuwie pezynomamot

K nuyHOCTHBIM pe3ynbTaTaM OCBOCHHSI HWH()POPMAIIMOHHBIX M KOMMYHHUKAIIMOHHBIX
TEXHOJOTUI KaK MHCTPYMEHTA B y4€0€ U MOBCEAHEBHOM KU3HU MOKHO OTHECTU:

— KpUTUYECKOE OTHOUIEHUE K MH(OpPMAIUU U N30MPaTEeIbHOCTh €€ BOCIPUSTHS;

— yYBaXeHHE K MH(OpMAIMU O YaCTHOM >XKU3HU U MHPOPMAITMOHHBIM pe3yJibTaTaM APYTUX
JIIOAeH;

— OCMBICJICHHE MOTHBOB CBOMX JECHCTBUU MPU BBINOJHECHUU 3aJaHUN C >KU3HCHHBIMU
CUTYalLUsIMU;

— Hayano npo¢eCcCHOHANIBHOIO CaMOOIPEICICHHs], 03HAKOMJIEHUE C MHUpPOM mpodeccui,
CBSI3aHHBIX C HH(OOPMAIIMOHHBIMU 1 KOMMYHHUKAIIMOHHBIMU TEXHOJIOTUSIMHU.
Memanpedmemuvimu pesynomamamu usydeHus kypca «lIlporpamMmmupoBanue B cpeje
Scratchy» sBasit0TCS POpMUPOBAHUE CIIEYIONIUX YHUBEPCATbHBIX YUEOHBIX ACHCTBUM:
Pezynamuenvie YY/I:

— IUIAHUPOBAHUE MOCJIEIOBATEIBHOCTH IIATOB AJITOPUTMA JIJIs1 IOCTUKEHUS LIEIIH;

— TOHUCK OIMOOK B IJIaHE ACHCTBUN U BHECEHUE B HETO U3MEHEHUH.

Ho3nasamenvuwvie YY/I:

— MOJENHMpPOBaHUE — MpeoOpa3oBaHUEe OOBEKTa U3 YYBCTBEHHOU (DOpPMBI B MOJENb, TIE
BBIJIEJICHBI CYIIECTBEHHBIE XapaKTEPUCTUKU 0O0BEKTa (IMIPOCTPAHCTBEHHO-TpapuyecKas WU
3HAKOBO-CUMBOJINYECKAs);

— aHanu3 00BbEKTOB C LIEJbIO BBIJEICHUS IPU3HAKOB (CYIIECTBEHHBIX, HECYIIECTBEHHBIX );
— CHHTE3 — COCTABJICHUE LIEJIOr0 U3 YaCTeU, B TOM YHUCIIE CAMOCTOATENIbHOE JOCTPAUBAHUE C
BOCIIOJIHEHUEM HENOCTAIOIIUX KOMIIOHEHTOB;

— BBIOOp OCHOBAaHWM U KPUTEPHUEB VISl CPABHEHUS, CEPHUALINH, KiTacCU(PUKAUU 00bEKTOB;
— TOABEJECHUE IOJ IOHATHUE;

— YCTaHOBJICHUE NNPUYNHHO-CJIEACTBEHHBIX CBS3€EH;

— MOCTPOECHHUE JIOTHYECKOH LIETTA PACCYKICHUM.

Kommynuxamuenwvie YY/I:

— apryMEHTHpOBaHHE CBOEH TOYKM 3pEHHUS Ha BHIOOP OCHOBAHMI M KPUTEPHEB IPHU
BBIJICJICHUU TTPU3HAKOB, CPAaBHEHUHU U KilacCu(HUKAIuu 00BEKTOB;

— BBICIYIUMBAaHHUE COOECEHNKA U BEJCHUE AUAIIOTA;

— IPU3HABAHUE BO3MOXXHOCTH CYILIECTBOBAHUS PA3JIMUYHBIX TOYEK 3pCHUS U IIPaBA KAXKIO0rO
HUMETH CBOIO.

Ilpeomemnvimu pezynomamamu vzydenus kypca «lIporpammupoBanne B cpene Scratch» B
3-6 M Kyacce ABISAI0TCA (POPMUPOBAHKE CICTYIONINX 3HAHUH M yMEHMIA:

YYALIHMECA

JAOJIKHBI 3BHATD ‘ AOJIKHBI YMETbH




Uro Takoe Scratch u ero Ha3HayYcHUE.
OCHOBHEIE 0a3oBEIE AITOPUTMHUYECKHEC
KOHCTPYKIIMU. VICHIONHUTENh U €ro cucremMa
koMaHJ. CaMOJ0CTaTOYHBIE H  OTKPBITHIE
ckpunThl. [IpUHIUTT CO3MaHUS aHUMAIUU H
JIBUKEHUSA 00BEKTOB.

Pasmemate 00bekThl Ha cueHe. [loBopaumBath HX |
MacmTabupoBaTh.

Cuena. Tekymue KoopAMHATBl OOBEKTA.
Cnpaiit. MaTepdetic mporpammsl Scratch.

BceraBnare cranmapTHbiid (GOH U3 OMOIMOTEYHOTO MOJTYJIS
cpenpl. PucoBath ¢oH B TpadUUEcKOM penakTope.
Jo6aBnsath Gon u3 daiina. Co3maBarh CIpanThl ¢ TOMOIIBIO
rpaduueckoro pemakropa cpemsl Scratch. 3arpyxkarth Ha
CICHY CHpalThl M3 CTaHIAPTHOW KoJuleKuuu Scratch.
BceraBmare cnpaiitel u3 (aiinos. LleHTpupoBaTh KOCTIOM.
MacimtabupoBath CipaiT. Y AalaTh CIPANUTHI.

KOMaHHI)I n3 SAIMMUKOB IBHXCHUS, BHCIIIHOCTH,
3ByKa, pPHCOBAaHUS, KOHTPOJI, CEHCOPOB,
omepatopoB U mnepeMeHHbIX. CoObITHS B
npoekTax Scratch

Co3naBath porpaMMBl JIJIsl IBUOKEHUS CIIPANTOB TIO0 CIICHE,
JUIS ~ PUCOBAaHWS  pa3IM4YHBIX  (QUTYp,  HWMUTAIHA
€CTeCTBEHHOTO  JBIDKEHHS TepoeB B  PA3TUYHBIX
HanpaBieHusX. O3BydnBaTh KakK IMOJHOCTBIO MPOEKT, TaK U
oTnenbHbIe  CcOOBITUS BHYTpu 1npoekta. Co3naBaTh
mporpaMMbl - € HM3MEHEHHEM  IIOCIIE0BATEIHLHOTO
BBITMIOJTHEHHSI CKPUNTOB TPH HAIMYAHA  YCIOBHH, C
WCTIONIb30BAHWEM IUKJIOB C (DUKCUPOBAHHBIM YHCIIOM
MOBTOPEHUH, C  TPEOyCIOBUEM H  TOCTYCIOBHEM.
Hcnonp3oBath B mporpamMmax —OIEpalud  CPaBHEHUS
TaHHBIX, apu(MeTHYecKHe M JIOrMYecKue NeHCTBUS Hal
JTAaHHBIMU, CPaBHEHHE JAaHHBIX U3 HECKOJBKHUX CIIHCKOB,
rio0anbHBIE W JIOKaNIbHBIE TepeMeHHble. OOpabaThiBaTh
JTAHHBIE C BBIBOJIOM Ha 3KPaH KOHEYHOT'O Pe3y/bTaTa

[IpuHIIMTT B3aMMOJEHCTBUS CHPANTOB Yepe3
oOMmeH cooOmeHusMu. llociemnoBarenbHble U
napajuie/ibHbIe TOTOKH B Iporpammax Scratch

Co3maBaTth Scratch-ucropun C B3aUMOJCHUCTBUEM
HECKOJIbKUX MCIOJHUTENEH U HEMOJBWKHBIX OOBEKTOB, a
TaKk XK€ C OJHOBPEMEHHOW U TIOTIEPEeMEHHOU paboTOi
HECKOJIbKUX UCIOJHUTEJIEH.

Bunpl KOMIBIOTEPHBIX UTp. DTambl CO3/aHUs
KOMIBIOTEPHBIX UTP. THTEpdetic urpel. Aapec
coobmiectBa Scratch B IHTepHeTe. ABTOpCKHE
npasa.

[TosramHo co3maBaTh KoMIbIOTepHYIO wurpy. Co3naBaTh
nporpaMMmy Ui IepeMenieHusl 00beKTa 1Mo UrPOBOIl KapTe
B OJJHOM HAmpaBJIE€HUH U B MPOCTPAHCTBE M3 HECKOJBKUX
CBA3aHHBIX MeEXIy coboil komHaT. Pa3pabaTbiBaTh
untepderic must Scratch mpoekra. PerucrpupoBatbes Ha
caiite coobmectBa Scratch. IIpocmarpuBaTh HPOEKTHI
coo01ecTBa U MyOJIUKOBAaTh COOCTBEHHBIE MTPOEKTHI.

COJJEP KAHUE KYPCA BHEYPOYHOM JEATEJIBHOCTH




l. HNurepgeiic nporpammsel Scratch (2 4).

1. Beegenne. Urto Takoe Scratch. OcHOBHBbIE AJITOPUTMHYECKHE KOHCTPYKIMH.
3HakomcTBO ¢ uHTepdeiicom nporpammbl Scratch.

Teopus. Vcropus cozganus cpenbl Scratch. OcHOBHbIE 6a30BbI€ AITOPUTMUUECKUE
KOHCTPYKIIMH (JIMHEHHBIE aITOPUTMBI, C YCIOBHBIM OIEPATOPOM, LHUKIMNYECKOTO TUIIA C
IIPEyCI0BUEM M ITOCTYCIIOBUEM) U UX UCHOIHEHHE B cpene Scratch. [lonsatue
WCIIOJHUTENS, AITOPUTMA U IIPOTPaMMBbl, UX Ha3HAYEHUE, BUbI U UCIIOJIb30BaHNE. Buibl
ynpasiieHus ucnonHureneM. Crnocoosl 3anucu anroputMa. OCHOBHBIE XapaKTEPUCTUKU
ucnonHutens. Cucrema KoMaHa UCnoJHUATENS. [IOHATHE IPOEKT, €ro CTpyKTypa u
peanuzanus B cpeae Scratch. OcHOBHbIE KOMIIOHEHTHI IIpoekTa Scratch: cripaliTel 1
ckpunThl. [IpuHIMI co3aaHus aHUMALMU U ABUKEHUS 00BEKTOB. JIMCTUHT MTPOTrPaMMBI.
Cuena. Texymue nannbie o cnpaire. CTuiab noBopoTa. 3akiiaaku. I[laHnenb HHCTpYyMEHTOB,
Hosgeiii cripaiit. Koopaunatel meiiku. Pexxum npencraBnenuss. OKHO cKkpunToB. OKHO
6s10k0B. broku cteka. biioku 3aronoskoB. biaoku cepinok. CaMo0CTaTOYHBIE U OTKPBITHIE
CKPHIITHI .

I1. Hauyaso pa6otsl B cpeae Scratch (12 uv).

2. Cuena. PenaktupoBanue ¢ona. /lo6aBnenue ¢pona u3s gaiina.

Teopus. Cuena. llupota u BeicoTa ciieHsl. Tekyiine koopauHaThl 00bekTa. PenaktupoBanue
Tekymiero ¢ona. BcraBka HOBoro ¢ona u3 ¢aina. BceraBka cranpmaptHoro ¢ona us
O6ubnmoTeuHoro mojayns cpeabl. PucoBanme Qona B rpaduueckoMm penakrope. Cosnanue
HECKOJIbKUX ()OHOB B OJTHOM CIICHE .

Ipakruka. Co3nanue QoHa ClieHbl Ha BEIOPAaHHYIO yUYaIIUMCS TEMY .

3. Ilonsitue cnpaiiToB. /lo6aBienne HOBBIX cipaiiToB. PUcoBaHHe HOBBIX 00HEKTOB.
Teopusi. Cranmaptaeiii 00bekT. Crpaiitel. Criucok crnpaidToB. PemakTop pucoBaHus s
CO3/JIaHUSI HOBBIX CIPaTOB. THCTpyMEHTHI pUCOBaHUS (KUCTOYKA, JIMHUS, TEKCT, SIJUIUIIC, ) U
penakTupoBaHus OO0BbekTa (JIACTUK, 3aJIMBKa, TMOBOPOT, BHIOOp, TedYaTh, IUIETKA).
LlenTpupoBanue kocTiomMa. MacmTabupoBaHue copaiita. 3arpy3ka Ha CLEHY CIPalTOB U3
CTaHAapTHOM KoJUIeKIuU cpeabl Scratch. BetaBka ciipaiitos u3 daitnos dopmaros JPG, BMP,
PNG, GIF. Be16op cnyuaitHoro cripaiita. Y jajJeHue ClpanToB.

IpakTuka. Co3ganue poHa CIICHBI U TPOPHCOBKA OCHOBHBIX CIPalTOB /i Scratch-uctopum.

II1. OcHoBHBIE ckpuNTHI porpammel Scratch (72 u).

4, CuHuii AIUK — KOMAaHABI ABH:KeHUsA. TeMHO-3eJJeHbIH AINK — KOMaH/IbI
PUCOBaHUA.

Teopusi. Komanasl — uomu; nogepnymocsa nanpago (Haneeo), NOBEPHYmv 6 HANpAsleHUU,
NOBEPHYMbCA K, U3MeHumsv X (y) Ha, ycmamosumov X (V) 8, eciu Kpaiu, OmmoJKHYMbCA.
[TpuHIMMIUANBHOE pa3Inyre JNCHCTBUS KOMaHA uomu 6 u nivims 6. HazHaueHne CEHCOPOB
NoNoXMCeHue X, noJodceHue y m Hanpaenenuu. KoMaHapl — ouucmums, onycmums nepo,
NOOHAMb Nepo, YCMAaHO8UMb Y8em nepa, UsMeHums yeem nepa Ha, yCmaHosums ysem nepd,
U3MEHUMb meHb nepa, YyCmaHo8UmMb MeHb nepa, U3MeHUms pamep nepa Ha, YCMaHo8UMmMb
pasmep nepa, ne4amo .

IpakTtuka. Co3mgaHue nporpamMMm s NEpeABUKEHUs crnpailtoB no cueHe. Coszmanue
MPOTpaMM JIJIsI PUCOBAHUS Pa3IUYHBIX QUTYD .



5. ®duosneToBbIN AIMK — BHEIIHUI BUA 00bekTa. OKuUBJIeHHE 00bEKTa € MOMOIIbLIO
n00aBJIeHUS KOCTIOMOB.

Teopusi. Koctrombl cnopaitita. KonmpoBaHue u penakTUpOBaHME KOCTIOMA CIpauTa ¢
MOMOIIIBIO peakTopa pucoBanus. [lepeynopsnounBanue kocTioMmoB. Komauael — nepeumu
KOCMIOMY, CAeOVIOWULl KOCMIOM, 2080pUMb...6 MeYeHUU...CeKYHO, CKa3amv, OyMamsy,
0yMamso...CeKyHO, UBMEHUMDb ....3¢Qhghekm Ha, ycmanosums 3pgekm...68 3uavenue, yYopamo
epaguueckue Iggexmol, UIMEHUMb pasmep HA, YCMAHOBUMb pazmep, NOKA3AMbCA,
CHpAmMAamucsl, nepeumu 8 6epXHull Coul, nepeumu Has3ao Ha...1 cioes. HazHaueHne CEHCOPOB
Kocmiom U pasmep. TloHsiTHE pacKaIpOBKHU JIBMXEHUs. 3MeHeHHe KOocTioMa cripaiTa aJis
UMUTAITUH JIBYOKCHHUS .

Ipakruka. Coznanue nporpaMMbl JIJIsl YIpaBJICHUs] BHEIIHUM BUJOM o0bekTa. Co3maHue
Scratch-ucropuii ¢ UMUTAIMEH XOXKIACHHUS W IBUKCHHUS 0OBEKTOB .

6. KearTplil IMUK — KOHTPOJIb. JIMTIOBBIN AKUK — 100aBJIeHUE 3BYKOB.

Teopus. KHorika c 3e1eHbIM (I1a’KKOM M €€ Ha3HaueHHe. Y IpaBlIeHUE TOCIe0BaTEIbHOCThIO
BBITIOJIHEHUs CKpuNTOB. [loHsATHE ympaBisiommx cooOmieHnit. Komannel — nepedamey,
nepeoamsv u dHcoams, koz20a s noayuy. CKpUNTHL IS CO3JaHHS YCIOBHBIX KOHCTPYKITUH
pOTpamMMBbl — ecau, ecau...unu. CKpUTITBI IS YIIPaBICHUS [IUKJIAMUA — 6ce20d, NOGMOPUmb,
gcezoa, ecnu, nogmopams 0o.. KOMaHIbl — Ko20a Knasuwia...Haxcama, Ko20a WeakHym no,
AHCOAMb ... CEKYHO, AHCOamb 00, OCMAHOBUMb CKPUNM, OCMAHO8UMb 6ce. 3arpy3Ka 3BYKOB U3
CTaHJAPTHOM KOJUIEKIMH U U3 (aillIoB KECTKOTO JAMCKa. 3amuch 3ByKa uepe3 MHUKPO(dOH.
[TpuHIMTIHATRHAS pa3HUIA paOOTHI KOMaH]| uecpams 36yK W USPAmsb 368YK 00 3A6ePULeHUs.
Komanael — ocmanosums 6ce 38yku, bapabamny uepame...makmos, 0Cmaguiuecs...maxKmos,
HOMY ...U2pambv...mMaKkmos, GvlOpamv UHCMPYMEHM, USMEHUMb 2POMKOCMb, YCMAHOSUMb
2POMKOCMb, USMEHUMb MeMn Ha, ycmarnosums memn. HazHaueHUEe CEHCOPOB 2POMKOCHb U
memn

IMpakTuka. Co3znaHue NnporpaMMm C 3JIE€MEHTaMU YINpaBieHHUs 00beKToM. O3ByuuBaHUE
Scratch-ucropwmii .

7. Ucnosib30BaHue B IPOrpaMmMax yCJI0BHbBIX OIEPAaTOPOB.

Teopus. bazoBas KOHCTPYKIIMs BETBICHHE, HA3HAYCHHE, BUIBI (TIOJHAS U HemoHas Gopma).
[lonsitue ycnoBus. I3MeHeHre NOpsIKa BBHIIIOTHEHUS CKPUIITOB B 3aBUCUMOCTH OT YCIIOBUS.
Pa3BerBnenue nuctuHra nporpammbl. CKpUIITHI YCIOBHBIX omepaTopoB. VMcmonb3zoBanue
HEMnoJIHOM (OpMBI BETBIIEHHUS B cucteMe Scratch .

IIpakTuka. Co3ganue nporpaMM ¢ U3MEHEHUEM TTOCIEA0BATEIBLHOT O BBIIIOJIHEHUSI CKPUIITOB
[IPY HATMYHUU YCIOBUH .

8. DYHKUMOHAJIBHOCTH PadOTHI HUKJIOB. I{MKIMYHOCTH BBINMOJHEHHUS] JAEHCTBHIl B
3aBHCUMOCTH OT NIOCTABJEHHbIX YCJIOBHIA.

Teopusi. Llukiibl ¢ GUKCUPOBAHHBIM YUCIOM MOBTOPEHUN. 3arojoBOK LMKIA. Teao IHUKIA.
[uknsl ¢ yCHOBHBIM omnepaTopoM. 3arojoBok mukia. Teno nwukna. IlpenycnoBue wu
MOCTYCJIOBHE. 3alMKINBAHNE

IpakTuka. Co3naHue NporpaMM € HMCHOJIB30BAHUEM ILHUKIOB ¢ (PUKCHPOBAHHBIM YHUCIOM
nopropeui. Co3gaHue MpOrpaMM C UCHOJb30BAHUEM LHUKJIOB C MPEAYCIOBUEM H
MIOCTYCJIOBHEM .



9. 3enenblii sk — omeparopbl. MUcnonb3oBaHue apupMeTHYECKHX M JIOTMYECKHX
0/10k0B BMecTe ¢ 0J1I0KaMHU YIIPaBJICHUSA.

Teopusi. UYucna. Crpunru. Jlormdyeckue  BeauuuHbl. JIOrM4yeckne  BBIPAKECHMUS.
Apudpmernyeckue onepauuu. Jlornueckue onepanuu. Onepauun cpaBHeHus. KoMaHabl s
paboOThI CO CTpUHTAMU — Caumsv, OyK6d...8, OnunHa cmpoku. KoMaHna gwidams ciyuaiiHoe
om...0o. Hcnonp3oBaHue apuPMETUUECKUX U JTOTUIECKUX OJOKOB B JTUCTHHIE MPOTPAMMBI.
[IpocMOTp MOTY4EHHOTO PE3YIBTATA.

IpakTtuka. Co3maHue nOporpaMM C HCIOIb30BAHUEM ONEPALMI CPABHEHUS JAHHBIX.
Coznianue mporpaMm € UCIOJIb30BaHUEM apU(PMETUUECKUX JAHHBIX U JIOTHUECKUX ONEePALIHiA.
10. CoObiTus1. OpaHKkeBbIil ANUK — IEPEMEHHBIE.

Teopusi. CobObiTusi B mpoektax Scratch. IloHsTHe mnepeMeHHBIX M HEOOXOJUMOCTh HX
UCIIOJIb30BaHUsl B JIMCTHHIE MporpamMmbl. ['nmoOanbHble W JIOKajdbHbIE MepeMeHHble. Wms
nepeMeHHo! U npaBuia ero popmupoBanus. Komanabl 175 NEPEMEHHBIX - HOCMABUMD...6,
UBMEHUMD...Hd, NOKA3aMb NePeMEeHHYI0, CNpAMams nepemenHyto. Y najleHue NepeMEeHHbIX.
Co3nanue CYETYMKOB C MOMOLIBIO IEPEMEHHBIX .

IMpakruka. Pa3zpabotka cuenapus Scratch-ucropuii ¢ Heckonbkimu coObiTusiMu. Co3/1aHue
IPOEKTOB C KCIIOJIb30BAaHUE TJIO0ATBHBIX U JTOKATbHBIX IEPEMEHHBIX .

11. Cnuckn.

Teopusi. Co3gaHue cnUCKOB U HEOOXOJIMMOCTh MX HCIIOJIb30BaHUS B MpoekTax Scratch.
JloOaBieHHME B CIIMCOK JaHHBIX. YIaJICHUE JaHHBIX U3 CIIUCKA. Y mancHue cnucka. Komanasl
paboThl CO CIHCKaAaMU — 000a8ums...K, YOaiumv...u3, HOCMABUMDb...8...U3, 3AMEHUMb
DJleMeHm ... 6...Ha, DAeMeHm...u3, OlUHd CNUCKA.

Ipakruka. Co3naHue NporpaMM-TECTOB MO MPUHIUITY CPABHEHHS TaHHBIX U3 HECKOIBKUX
CITHCKOB.

12. I'oay0oii iUk — ceHcopbl. BBOA-BBIBO JaHHBIX.

Teopus. [lonsitue cencopa. [lpaBuina nmpumeHneHus u 001acTh JEHCTBUS KOMaHJ Kacaemcs,
Kacaemcs yeema u ygem.xacaemcs. OyHKIIMOHAI KOMaH[IbI CHPOCUMb ...u dcoams. CEHCOPbI
MbIWKA NO X, MbIUKA NO Y, MblUKA Hadxdcama?, KIasuwd...Haxcama?, paccmosuue 0o,
nepezanycmums maumep. CEHCOPHI, 3HAUEHHE KOTOPHIX MOYKHO BBIBOJIUTH HAa SKPaH — Omeenmn,
matimep, 2pOMKOCMb, 2POMKO?, ...3HAYEHUe CeHcopa W ceHcop.... HeoOXommMocTh BBOIA
JAHHBIX JJI1 ©X 00pabOTKU B mporpamme. BBOJ JaHHBIX ¢ MOMOIIBIO KOMAHIBI CHPOCUMDb.
BbIBo1 KOHEUHOTO pe3yibTaTa 00pabOTKU C TOMOIIBbIO KOMAH[| 2060pUms U CKA3aMb.
IIpakTtuka. Co3naHue NOPOEKTOB C HCIOJIb30BAaHUEM 3HAYEHUIl CEHCOPOB W KOMAaH/IbI
cnpocumy. Co3gaHue mporpaMm Jijisi 00paOdOTKH TaHHBIX MOJIB30BaTENs C BEIBOJOM Ha dKpaH
KOHEYHOTO PEe3yJIbTAT.

IV. Pabora ¢ HeckOJIbKUMH 00beKTaMU. CHUHXpOHM3auA UX padoTsl (164).

13. Ilocsien0BaTeIbHOCTD M MAPAJLIICIbHOCTD BHINOJHEHHSI CKPUIITOB.

Teopusi. IlocmenoBaTenbHBle W MapajulelbHbIE TIOTOKH B Iporpammax  Scratch.
OnHoBpeMeHHasl M nornepeMeHHas pad0oTa HECKOJIbKUX UCTIOJIHUTEIICH.

Ipakruka. Co3nanue Scratch-uctopuili ¢ OAHOBPEMEHHON U TOMEPEMEHHON paboTOi
HECKOJIbKUX UCIIOJTHUTENEH.

14. BzaumoaeiicTBue Mexxay cipaiTaMu. YnpasjeHue yepe3 00MeH COO0eHUSIMU.



Teopusi. Pemienne npoOieMbl MOSBICHUS HOBBIX HCIOJHUTENEH TOJBKO MOCIE TOro, Kak
CTapble HCIIOJHUTEIM BBINOJHWUIA CBOM JCUCTBUA. DB3auMOIENCTBHE CHOPAUTOB C
HEIIOJIBIDKHBIMA OOBEKTaMHM C IIOMOIIBIO KOMAaHJ Kacaemcsi W KaAcaemcs uyeema.
B3aumoneiicTBie CrnpaiiToB ¢ TIOMOIIBI0O KOMaHJ nepedamv W Ko20a S5 NOLYYY.
Hcnonp3o0Banue cOOOIEHUH A1 CO3JaHUs COOBITHI.

IIpakruka. Co3ganue Scratch-uctopuii ¢ B3aMMOJEHCTBUEM HECKOJBKUX HCHOJHUTENIEH U
HEMOJBIWKHBIX 00beKkTOB. Coznmanue Scratch-ucropuii ¢ B3aMMOACHCTBHEM HECKOJIBKUX
HWCHOJIHUTEIICH.

V. Ucnoab3oBaHue nporpammsl Scratch miis coznanus Munu-urp (28 4).

15. Buabl KOMNIBIOTEPHBIX HI'P. AJITOPUTMHUYECKAs Pa3padoTKa JUCTHHIA POTPAMMBI.
Teopusi. KomnberorepHble urpsl — Bpell WIHM MO0Jb3a. BUABI KOMIBIOTEPHBIX WUIP. OTalbl
pa3pabOTKHU UT'P NPOrPaMMHUCTAMH.

IMpakTuka. AnropurMmuueckass pa3paOOoTKa NpPOEKTa, 3alKkCh HAa ECTECTBEHHOM S3bIKE
COOBITHI M TOUYEK B3aMMOJICUCTBHSI TepoeB OyAyIeH Urphbl.

16. Pa3padoTrka 6a30BbIX cIpaiiToB MJisi UTpbl. @opMupoBaHue 0a30BbIX CKPUIITOB.
Teopus. Jloruka co3manus nepcoHakeu Ui urpsl. IlepeBon anropurtma, HalMCaHHOIO HA
€CTECTBEHHOM SsI3bIKe, B KOJbI Scratch.

IMpakruka. PazpaboTka u co3anne OCHOBHBIX CIIPAUTOB U X KOCTIOMOB JJIs OyAyIIei Urpbl.
Pa3paboTka CKpUITOB JUIsl CIPATOB U OOBEKTOB.

17. Cunxponusanusi padoThbl CKPUNTOB /ISl PA3HbIX CIIPAWTOB.
IMpakTuka. JlopaboTka OCHOBHOTO JINCTUHTA MPOTPAMMBbI C II€JIbI0 YCTAHOBJICHHS CBS3Ei
Mexay crpaiitamu. TecTupoBaHue U OTIaAKa TPOrPAMMBI.

18. Ilepexon u3 ogHoM cueHbl B Apyry. Co3nanue nurepgeiica urpbl.

Teopusi. OpHocTopoHHU# (0€3 BO3MOXXHOCTH BEpPHYTHCS Hazal) MEPEeXo]l W3 OIHOTO
npoctpancTBa B npyroe. llonstue wunTepdeiica. nemeHTsl uHTepdeiica. OCHOBHbBIE
IPUHIMIIBL Au3aitHa naTepdericoB. ObpatHas cBs3b. HeoOX0auMble 3J1eMEHTH MEHIO.
Ipakruka. Co3gaTh mporpamMmy g TepeMelieHus OOBbeKTa IO HWIPOBOM KapTe U
paspabotats uHTepdeiic aa Scratch-mpoekTa.

19. CoobmectBo Scratch B UntepHete. IIlpocMoTp M my0auKanusi NIpOEeKTOB.

Teopusi. IlpaBuna paborer B cetu. MuaTepHeT-coobmectBa. CoolbmiectBo  Scratch.
Peructpanmst Ha caiite. Mcnonb3oBaHNEe 3aMMCTBOBAHHBIX KOJIOB U OOBEKTOB. ABTOPCKHE
npasa. [lyonukanus npoektoB Scratch.

Ipakruka. Peructpamnms Ha caiire coobmiectBa Scratch. [IpocMoTp mpoekToB coobiiecTBa u
myOIuKaImsi COOCTBEHHBIX MPOESKTOB.

VI. Pa3paboTka TBOpUEeCKOro nmpoexra (6 4)
20. Pa3pa0oTka ¥ 3a1MTa TBOPUYECKOro mpoekTa. Pa3paboTka u co3laHue NporpamMmmsl ¢

MCIIOJIb30BaHUEM MOATOTOBJICHHBIX MaTepuaioB. TecTUpoBaHUE U OTJIaJKa MPOEKTA. 3alluTa
npoekTa (2 yaca).



(I)OpMI)I 3aHATHM: JICKIIUU U MPAKTHYCCKHUEC 3aHATHA HAa KOMIIBIOTCPC U IIJIAHIICTC.

IIpuémbl 1 MeTOAbI OPraHu3alMu Y4eOHO-BOCIIMTATEIBbHOI0 NIpoLecca:
WHIUBUIYyaJIbHAs padoTa 3a KOMIBIOTEPOM, MMapHas padbora, padboTa B MUKPOTpYIIaXx.

@opMbI MOABEIEHUSI HTOTOB: POMEKYTOUHBIE UTOTHU — HEOOJIBIINE MPOEKTHI C LIEIBIO

3aKpPCIICHUA ITOJTYUYCHHBIX Ha YPOKC 3HaHI/II>'I, OKOHYATCIBbHBLIC NTOT'U — UTPBHI,
ACMOHCTPHUPYIOLICTO BCC 3HAHMWA, ITIOJTYYCHHBIC YUaIIMMCA Ha YPOKax.

TEMATHUYECKOE IINTAHUPOBAHUE
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I. Uurepeiic nporpammbl Scratch (2 u)

1 Beenenue. Uto Takoe Scratch. OCHOBHbBIE aNTOPUTMUYECKUE 2 0 5

KOHCTPYKIIMH. 3HAKOMCTBO ¢ UHTep(deiicom mporpammsl Scratch.
I1. Hauyaso pa6otsl B cpeae Scratch (12 v)

2 Cuena. PenaktupoBanue ¢ona. Jlobasnenue pona u3 daitna. 2 4 6

3 [Tonstue cnpaiitoB. JloOaBneHne HOBBIX cpaiiToB. PucoBanue 1 4 5
HOBBIX OOBEKTOB.

[Tonstue cnpaiitos. JloOaBneHue HOBBIX cipaiiToB. PucoBanue 1 0 1
HOBBIX O0BEKTOB. ([{MCTaHIIMOHHO)
II1. OcHoBHBIE cKpuNTHI porpammel Scratch (72 v)

4 CuHMI SIIUK — KOMaHAbl IB>KEHUS. TEMHO-3€JI€HBIN SIIUK — 1 6 7
KOMaH/Ibl PUCOBAHUSI.

CuHMI SIIUK — KOMaHAbl IB>KEHUS. TEMHO-3€JI€HBIN SIIUK — 1 0 1
KOMaH/Ibl pucoBaHus. (/lucTaHIIMOHHO)

5 DuoJIETOBLIN AMUK — BHEIIHUNA BUI 00bekTa. OKUBIIEHNE 1 6 7
00BEKTa C MOMOIIBIO T00AaBJIEHUS KOCTIOMOB.

DuoJIETOBLIN AMUK — BHEIIHUNA BUI 00bekTa. OKUBIIEHHUE 1 0 1
00BEKTa C TOMOIIBIO T0OaBICHUS KOCTIOMOB. (/[McTaHIIMOHHO)

5 KenTerit A1UK — KOHTPOJIb. JIMIIOBBIN SIIHUK — J00aBIICHHE 1 6 7
3BYKOB.

KenTerit A1UK — KOHTPOIb. JIMIIOBBIN SIIHK — J00aBIICHHE 1 0 1
3BYKOB. (JIMCTaHIIMOHHO)

7 Hcnonp3oBaHue B mporpaMmax yCJIOBHBIX OIIEPATOPOB. 1 6 7
Hcnonb3oBanue B porpaMmax yCJIOBHBIX OIEPATOPOB. 1 0 1
(JIucTaHIIMOHHO)

3 OYHKIHOHAIBHOCTH pa0OThl HUKJIOB. [{UKIMYHOCTD BBIMOJIHEHHUS 1 6 7
JICVCTBUHM B 3aBUCUMOCTH OT MOCTABJIECHHBIX YCIOBHM.
OYHKIHOHAIBHOCTH pa0OThl HUKJIOB. [{UKIMYHOCTD BBIMOJIHEHHS
JNEUCTBUU B 3aBUCUMOCTH OT MMOCTABJICHHBIX YCIOBUM. 1 0 1
(JImcTaHIIMOHHO)

9 3esieHbld KK — onepatopsl. Mcnoib3oBaHue apuPpMETUUECKUX 1 6 7

Y JIOTUYECKUX OJIOKOB BMECTE C OJIOKaMH YIPABJICHHUSI.




3eseHblil KK — onepaTtopsl. Mcnonb3zoBanrue apupMeTHIECKUX

1 JIOTHYECKUX OJIOKOB BMECTE C OJIOKAMH YIIPaBJICHMS. 1 0 1
(JImcTaHIIMOHHO)
10 | CobbiTs. OpaHXeBbIi MUK — IEPEMEHHBIE. 1 6 7
Co0pbiTus. OpaHXKeBbIi SIIUK — epeMeHHbIe. ([JucTaHmoHHO) 1 0 1
11 Cnuckn. 1 6 7
Cnucku. (JlucTaHIIMOHHO) 1 0 1
12 | I'omyGoii sk — ceHcophl. BBOA-BBIBO TaHHBIX. 1 6 7
["ony6oii sitmuk — ceHcopbl. BBOI-BBIBOA TaHHBIX. 1 0 1

(JImcTaHIIMOHHO)

IV. Pabdora ¢ HeckOIBbKUMH 00beKTaMU. CHHXpOHM3auus ux padorsl (16 1)

13 | IlocnenoBatenbHOCTH M MAPAUIEIbHOCTD BBITIOJHEHUS CKPUIITOB. | 2 5 7

14 B3aumopelictBue Mexy cpaiitamu. YpaBlieHUE Yepe3 0OMeH 2 5 7
COOOIIEHUSIMHU.
BiaumoneiicTBue Mexy cpaidtTamu. YIpaBieHUe uepe3 oOMeH 2 0 5
cooOueHusiMu. (JIucTaHImoHHO)

V. Ucnoab3oBanue nporpammsl Scratch niis coznanuss Munu-urp (284)

15 Buibl KOMIBIOTEPHBIX UTP. AJTOpUTMHUYECKas pa3padoTka 1 6 7
JUCTHHTA TPOTPAMMBI.
Buibl KOMIBIOTEPHBIX UTP. AJTOpUTMHUYECKas pa3padoTka 1 0 1
JUCTHHTA MporpamMmsl. (JMCTaHIIMOHHO)

16 Pa3zpaboTtka 6a30BBIX cripaiiTOB 1151 UTPhl. DOPMHUPOBAHUE 1 6 7
0a30BBIX CKPHUIITOB.
Pa3zpaboTtka 6a30BBIX cripaiiTOB 111 UTPhl. DOPMHUPOBAHUE 1 0 1
0a30BbIX CKPUTITOB. (JIMCTaHIIMOHHO)

17 | Cunxponu3zanusi paboThl CKPUTITOB JIJISI PA3HBIX CIIPANHTOB. 0 4 4

18 [lepexon u3 onHO¥M crieHbI B pyryto. Coznanue natepdeiica 0 3 3
UTPBI.
[lepexon u3 onHO¥M crieHbI B pyryto. Coznanue natepdeiica 1 0 1
urpsbl. (JMCTaHIIMOHHO)

19 CoobmectBo Scratch B UaTepuere. [IpocmoTtp u myOnukarms 0 3 3
IPOEKTOB.
CoobmectBo Scratch B Matepuere. [IpocMoTp 1 myOnmkarus 1 0 1
npoekTOB. (JIMCTaHIIMOHHO)

VI. Pa3paboTka TBOpUYEeCKOro nmpoekra (64)
20 | Pa3zpaboTka u 3amuTa TBOPYECKOTO MPOSKTA 0 6 6

Hroro: | 36 | 100 | 136




	РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
	Личностные результаты
	К личностным результатам освоения информационных и коммуникационных технологий как инструмента в учёбе и повседневной жизни можно отнести:
	− критическое отношение к информации и избирательность её восприятия;
	− уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;
	− осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;
	− начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями.
	Метапредметными результатами изучения курса «Программирование в среде Scratch» являются формирование следующих универсальных учебных действий:
	Регулятивные УУД:
	− планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;
	− поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений.
	Познавательные УУД:
	− моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);
	− анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных);
	− синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;
	− выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;
	− подведение под понятие;
	− установление причинно-следственных связей;
	− построение логической цепи рассуждений.
	Коммуникативные УУД:
	− аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;
	− выслушивание собеседника и ведение диалога;
	− признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.
	Предметными результатами изучения курса «Программирование в среде Scratch» в 3-6 м классе являются формирование следующих знаний и умений:
	СОДЕРЖАНИЕ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
	I. Интерфейс программы Scratch (2 ч).
	1. Введение. Что такое Scratch. Основные алгоритмические конструкции. Знакомство с интерфейсом программы Scratch. Теория. История создания среды Scratch. Основные базовые алгоритмические конструкции (линейные алгоритмы, с условным оператором, цикличес...
	II. Начало работы в среде Scratch (12 ч).
	2.  Сцена. Редактирование фона. Добавление фона из файла.
	Теория. Сцена. Широта и высота сцены. Текущие координаты объекта. Редактирование текущего фона. Вставка нового фона из файла. Вставка стандартного фона из библиотечного модуля среды. Рисование фона в графическом редакторе. Создание нескольких фонов в ...
	Практика. Создание фона сцены на выбранную учащимся тему .
	3.  Понятие спрайтов. Добавление новых спрайтов. Рисование новых объектов.
	Теория. Стандартный объект. Спрайты. Список спрайтов. Редактор рисования для создания новых спрайтов. Инструменты рисования (кисточка, линия, текст, эллипс, ) и редактирования объекта (ластик, заливка, поворот, выбор, печать, пипетка). Центрирование к...
	Практика. Создание фона сцены и прорисовка основных спрайтов для Scratch-истории.
	III. Основные скрипты программы Scratch (72 ч).
	4.  Синий ящик – команды движения. Темно-зеленый ящик – команды рисования.
	Теория. Команды – идти; повернуться направо (налево); повернуть в направлении; повернуться к;  изменить х (у) на;  установить х (у) в; если край, оттолкнуться. Принципиальное различие действия команд идти в и плыть в. Назначение сенсоров положение х, ...
	Практика. Создание программ для передвижения спрайтов по сцене. Создание программ для рисования различных фигур .
	5. Фиолетовый ящик – внешний вид объекта. Оживление объекта с помощью добавления костюмов.
	Теория. Костюмы спрайта. Копирование и редактирование костюма спрайта с помощью редактора рисования. Переупорядочивание костюмов. Команды – перейти к костюму, следующий костюм, говорить…в течении…секунд, сказать, думать, думать…секунд, изменить ….эффе...
	Практика. Создание программы для управления внешним видом объекта. Создание Scratch-историй с имитацией хождения и движения объектов .
	6. Желтый ящик – контроль. Лиловый ящик – добавление звуков.
	Теория. Кнопка с зеленым флажком и ее назначение. Управление последовательностью выполнения скриптов. Понятие управляющих сообщений. Команды – передать, передать и ждать, когда я получу. Скрипты для создания условных конструкций программы – если, если...
	Практика. Создание программ с элементами управления объектом. Озвучивание Scratch-историй .
	7. Использование в программах условных операторов.
	Теория. Базовая конструкция ветвление, назначение, виды (полная и неполная форма). Понятие условия. Изменение порядка выполнения скриптов в зависимости от условия. Разветвление листинга программы. Скрипты условных операторов. Использование неполной фо...
	Практика. Создание программ с изменением последовательного выполнения скриптов при наличии условий .
	8. Функциональность работы циклов. Цикличность выполнения действий в зависимости от поставленных условий.
	Теория. Циклы с фиксированным числом повторений. Заголовок цикла. Тело цикла. Циклы с условным оператором. Заголовок цикла. Тело цикла. Предусловие и постусловие. Зацикливание  .
	Практика. Создание программ с использованием циклов с фиксированным числом повторений. Создание программ с использованием циклов с предусловием и постусловием .
	9. Зеленый ящик – операторы. Использование арифметических и логических блоков вместе с блоками управления.
	Теория. Числа. Стринги. Логические величины. Логические выражения. Арифметические операции. Логические операции. Операции сравнения. Команды для работы со стрингами – слить, буква…в, длинна строки. Команда выдать случайное от…до.  Использование арифме...
	Практика. Создание программ с использованием операций сравнения данных. Создание программ с использованием арифметических данных и логических операций.
	10. События. Оранжевый ящик – переменные.
	Теория. События в проектах Scratch. Понятие переменных и необходимость их использования в листинге программы. Глобальные и локальные переменные. Имя переменной и правила его формирования. Команды для переменных -  поставить…в, изменить…на, показать пе...
	Практика. Разработка сценария  Scratch-историй с несколькими событиями. Создание проектов с использование глобальных и локальных переменных .
	11. Списки.
	Теория. Создание списков и необходимость их использования в проектах Scratch.  Добавление в список данных. Удаление данных из списка. Удаление списка. Команды работы со списками – добавить…к, удалить…из, поставить…в…из, заменить элемент…в…на, элемент…...
	Практика. Создание программ-тестов по принципу сравнения данных из нескольких списков.
	12. Голубой ящик – сенсоры. Ввод-вывод данных.
	Теория. Понятие сенсора. Правила применения и область действия команд касается, касается цвета и цвет.касается. Функционал команды спросить…и ждать. Сенсоры мышка по х, мышка по у, мышка нажата?, клавиша…нажата?, расстояние до, перезапустить таймер. С...
	Практика. Создание проектов с использованием значений сенсоров и команды спросить. Создание программ для обработки данных пользователя с выводом на экран конечного результат.
	IV. Работа с несколькими объектами. Синхронизация их работы (16ч).
	13. Последовательность и параллельность выполнения скриптов.
	Теория. Последовательные и параллельные потоки в программах Scratch. Одновременная  и попеременная работа нескольких исполнителей.
	Практика. Создание Scratch-историй с одновременной  и попеременной работой нескольких исполнителей.
	14. Взаимодействие между спрайтами. Управление через обмен сообщениями.
	Теория. Решение проблемы появления новых исполнителей только после того, как старые исполнители выполнили свои действия. Взаимодействие спрайтов с неподвижными объектами с помощью команд касается и касается цвета. Взаимодействие спрайтов с помощью ком...
	Практика. Создание Scratch-историй с взаимодействием нескольких исполнителей и неподвижных объектов. Создание Scratch-историй с взаимодействием нескольких исполнителей.
	V. Использование программы Scratch для создания мини-игр (28 ч).
	15. Виды компьютерных игр. Алгоритмическая разработка листинга программы.
	Теория. Компьютерные игры – вред или польза. Виды компьютерных игр. Этапы разработки игр программистами.
	Практика. Алгоритмическая разработка проекта, запись на естественном языке событий и точек взаимодействия героев будущей игры.
	16. Разработка базовых спрайтов для игры. Формирование базовых скриптов.
	Теория. Логика создания персонажей для игры. Перевод алгоритма, написанного на естественном языке, в коды Scratch.
	Практика. Разработка и создание основных спрайтов и их костюмов для будущей игры. Разработка скриптов для спрайтов и объектов.
	17. Синхронизация работы скриптов для разных спрайтов.
	Практика. Доработка основного листинга программы с целью установления связей между спрайтами. Тестирование и отладка программы.
	18. Переход из одной сцены в другую. Создание интерфейса игры.
	Теория. Односторонний (без возможности вернуться назад) переход из одного пространства в другое. Понятие интерфейса. Элементы интерфейса. Основные принципы дизайна интерфейсов. Обратная связь. Необходимые элементы меню.
	Практика. Создать программу для перемещения объекта по игровой карте и разработать интерфейс для Scratch-проекта.
	19. Сообщество Scratch в Интернете. Просмотр и публикация проектов.
	Теория. Правила работы в сети. Интернет-сообщества. Сообщество Scratch. Регистрация на сайте. Использование заимствованных кодов и объектов. Авторские права. Публикация проектов Scratch.
	Практика. Регистрация на сайте сообщества Scratch. Просмотр проектов сообщества и публикация собственных проектов.
	VI. Разработка творческого проекта (6 ч)
	20. Разработка и защита творческого проекта. Разработка и создание программы с использованием подготовленных материалов. Тестирование и отладка проекта. Защита проекта (2 часа).
	Формы занятий: лекции и практические занятия на компьютере и планшете.
	Приёмы и методы организации учебно-воспитательного процесса:
	индивидуальная работа за компьютером, парная работа, работа в микрогруппах.
	Формы подведения итогов: промежуточные итоги – небольшие проекты с целью закрепления полученных на уроке знаний, окончательные итоги – игры, демонстрирующего все знания, полученные учащимся на уроках.
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